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Herramientas Informaticas
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La Tecnologia en
Carreteras

La incorporacién de sistemas de informacién geogréfica aumenta

sustancialmente la eficiencia para planificar nuevos proyectos y mantener
rutas, a través del andlisis y control de accidentes, entre otros.

Atrds estén quedando los dias en que
para conocer la condicién de un camino,
se recurria a planos o visitas en terreno.
Por el contrario, hoy, toda esta informa-
cién y mucho més se puede obtener desde
cualquier terminal conectado a Internet.

En distintas organizaciones encarga-
das de la mantencién y desarrollo de nue-
vos proyectos viales ya se estdn utilizando
herramientas informdticas para el control
la planificacién y estudio de proyectos.

En el momento de llevar estas herra-
mientas a los usuarios se encontré un pro-
blema: contar con un software especiali-
zado en cada estacién de trabajo tenia un
costo prohibitivo, por lo que se opté por
un software de mapeo en linea a los que
se puede acceder desde cualquier termi-
nal con acceso a Internet.

En 1997, en una experiencia del De-
partamento de Transporte de Pennsylvania
(PENNDQT), se comenzaron a crear una
serie de aplicaciones relacionadas con sis-
temas de informacién geogréfica (SIG). Es-
tas herramientas son una excelente tecnolo-
gia de andlisis para visualizar ocurrencia
de accidentes, determinar sus causas y ha-
cer las carreteras mds seguras.

El desafio entonces fue desarrollar una

base de datos central con informacién so-
bre el estado de las carreteras y crear he-
rramientas para ver y analizar estos ele-
mentos.

Videolog (Foto 1)

Este sistema permite al usuario despla-
zarse en manera virtual por una carretera
o camino y de esta manera ver el estado
del pavimento, barreras de contencién y
sefalizacioén.

Inicialmente el sistema consistia de una
cémara que grababa la imagen de una
carretera cada cierto intervalo, donde
queda registrado el cédigo del condado,
ndmero de ruta, segmento, distancia al ini-
cio del segmento, velocidad a la que se
tomo la imagen, fecha, hora, intervalo
entre imdgenes capturadas y coordena-
das geogréficas.

Hoy en dia son 3 las cdmaras que cap-
tan una imagen panordmica, las que se
actualizan con una frecuencia menor a los
dos afios. Hay que recordar que
PENNDOT cuenta con mds de 40.000
millas (mds de 64.000 kilémetros) de ca-
rretera y mds de 12.000 puentes.

Como dato anecdético el departamen-
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to de Transporte de PA tiene almacenadas
més de 4 Terabyte (més de 4 mil Gigabytes)
de imdgenes, las que son renovadas cons-
tantemente.

En un inicio estas im&genes eran al-
macenadas en miles de CD's los que eran
distribuidos entre los empleados, depen-
diendo del drea geogréfica que querian
cubrir. Hoy en dia gracias a la aplicacién
Web se puede acceder a todas estas imé-
genes a fravés de la Internet.

Esta herramienta esta enlazada con
mapas de Sistema de Informacién Geo-
gréfico (SIG).

Andlizador Automadético de Carreteras
(Foto 2)

Este camién entrega informacién de
apoyo a la toma de decisiones de manten-
cién de Carreteras, recabando informacién
répidamente y a bajo costo. Una gran can-
tidad de informacién se puede recolectar
a medida que el camién avanza. Entre
otros dispositivos este cuenta con sistemas
de video, multildser y de posicionamiento
global.

Se pueden recolectar, datos como:

e Perfiles longitudinales, rugosidad del
pavimento (IRI).

o Perfiles transversales.

e Textura del pavimento.

s,
St QUi Ko Hils S

e Deterioro del pavimento.

e Coordenadas de posicionamiento geo-
grdfico diferencialmente corregidas (DFPS).
* Vista panordmica de la faja de carrete-
ra capturada en video.

¢ Videos del pavimento.

Con un sistema como este se puede
evaluar el comportamiento y durabilidad
de un pavimento y validar técnicas de con-
servacion.

La evaluacién de la informacién recolec-
tada se traduce en beneficios para los usuo-
rios al otorgar una alta serviciabilidad de
las carreteras, ahorro en operacién de vehi-
culos, y seguridad, ademds de una mejor
administracién y utilizacién de los recursos.

ISLE (Interactive Straight Line
Environment)

Conocido como la herramienta que
permite ver miltiples atributos de una ca-
rretera en forma simultdnea, los usuarios
pueden comparar atributos como condicio-
nes del pavimento, historial del pavimento,
tipos de barreras de contencién, IR, activi-
dades de mantencién realizadas por tramo,
trafico del tramo. El andlisis de las caracte-
risticas de un tramo en formato grdfico per-
mite estudiar la relacién entre distintos as-
pectos de la informacién, ejercicio que re-
sulta imposible a través de una evaluacién
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meramente visual. Esta herramienta
remplaza los SLD Straight Line Display.

Los usuarios pueden elegir entre plan-
tillas predefinidas para comparar y visua-
lizar distintos atributos.

Esta aplicacién esta enlazada con
Videolog ademds de mapas de Sistemas
de Informacién Geogrdfico (SIG).

Aplicando SIG a la Planificaciéon

Gran parte de los esfuerzos se han diri-
gido para desarrollar aplicaciones desde
la misma Internet. Una de las herramientas
mds importantes es el SIG donde se pue-
den encontrar mapas con distintos atribu-
tos, los que se pre configuran de acuerdo a
las peticiones de los usuarios (incluye vistas
aéreas y planos topogrdficos).

En la foto 3 se muestra el tréfico pro-
medio anual y el IRl de algunas rutas en
un mapa SIG.

El personal de mantenimiento corres-
ponden los usuarios mds activos, los que
previamente a una repavimentacién o man-
tencién revisan o descargan los mapas y
otros detalles del proyecto. Los jefes de
proyecto pueden crear mapas que mues-
tren la planificacién de actividades a rea-
lizar las que se pueden comparar poste-
riormente con el desempefio real de las

actividades. B
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